















COMO VOCES SABEM, 
TODAS AS REVISTAS QUE SAO 
PUBUCADAS PELA PRIMEIRA 
VEZ, 

NAO TEM SEQAO DE CARTAS! A 
NAO SER AQUELAS INVENTADAS 
PELO 

REDATOR QUE SAO FALSAS E 
SEM GRAQA! 

ALEM DO MAIS, QUEM FAZ ESTA 
PAGINA E VOCE! 


:i mm 1 
IhHiK 


— 


E ENTAO, SEU BABACA! 

VAI FICAR ME OLHANDO 
COM ESSA CARA DE JUMENTO? 
ANDA LOGO! 

ESCREVA DANDO OPINIOES, 
FAZENDO CRITICAS E ELOGIOS, 
VALE TUDO! ATE PAPO-FURADO! 
ESTOU ESPERANDO, TA LEGAL? 
TCHAU! 

ATE PROXIMA! 


Escreva para: 
JOESTICK POINT 

Caixa Postal: 20,009 
CEP.: 02597-970 
Sflo Paulo - SP, 
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Parte III 


-- 1 

Ola galera! Els quo Sonic \ 
esta de volta com um festival 
de novos games-SPINBALLA 
CHAOS e CD - da espetaculau 
serie SONIC, The Hedgehog 
(0 porco espinho) Parte III. E a 
grande surpresa, Dr. Robotnik 
ainda esta vivo. Quern diria, 
hein! 

Ao colidir com a sua arma se- 
creta, o OVO DA MORTE, na 
llha Flutuante, o Dr. Robotnik 
planeja utilizar a forga das Es- 
meraldas do Caos para 
recupera-la dos danos da coli- 
sao. E adivinhe quern o ajuda 
nessa confusao toda? 
KNUCKLES, e daro! 0 grande 
servo do Dr. Robotnik, e o uni- 
go sobrevivente de uma civili- 
zagao perdida de echdinas e 
induzido a crer pelo seu amo 
que SONIC e TAILS sao seus 
inimigos tambem. 

SONIC precisa pegar as.esme- 
raldas a qualquer custo antes 
que o grande vilao se aposse 
delas e tente reativar o OVO 
DA MORTE. 

Cada uma das seis novas zo- 
nas de combate incluidas nes- 
te game superam os anted ores 
ern termos de duragao. Novos 
inimigos tambem dao mats 
emogoes nas batalbas, Os gra- 
ficos estao excelentes & toda a 


- SONIC e TAILS saem para 
um passeio... 


- Senhores apertem as 
maos! SONIC cumprimenta 
KNUCKLES e este curnpri- 
menta SONIC. 


animagao foi refeita no proces 
so deterceira dimensaojSD). 
Curtam pois o novo SONIC 
que esta chocante! Sem duvi- 
da, o meihor da serre. f? 


- Ej, cara! Volte com essas pedras 
preciosas, seu bastardo! 




- Esse 
echdina, o 
Knuckles, vai 
torrar o saco 
do nosso he- 
rbi. tentando 
detonar a toda 
horae 

infemizando a 
sua vida. 
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Grandes 

Progresses F** 

1) Melhore o seu desenvolvi- 
mento com o SONIC Parte III 
fazendo acumulagoes para sete jogos. 


PROTETOR DE FOGO 
ft. '> ■ 


Altas loucuras! 0 novo prate- 
tor 6 semelhante ao anterior e 


voce nao vai se queimar. 


ESCUDO PROTETOR DE RAIOS 


"01 he para mim! Estou soltando faiscas em todas as direpoes!" 
Este sistema de protegao tambem pode levarvoce aos aneis mais 
prdximos. 

Nao precisa dar um salto perfeito com o escudo prate tor. 


2) SONIC 

ganhou 

matores 

movimen- 

Jos A 

ammapao 

do perso¬ 


nas apu 


BOLHA PROTETORA 



A falta de ar | 
levou voce 
pro fundo? 
Experimente 
essa alter¬ 
nate. Voce \ 
nao ter4 
muita difictil- 
dade. 





















O OflANDE: APiil - voc§ 
sa’be o quesignHIba; nao e? 
SONIC III e o primeiro da s6- 
rie a fazer com que voc& pro¬ 
cure petos-bfiruis, 


Dsscubra todas as esferas 
aiuissemtqearemqual-. 


■E nSo pArapor al. Ouando 


Mas h£ mdto dials. v : ’' : Salte atmvds das estrelas e consegi 
Junta cinquenta & dma passagem para uma grande 

andise aoerie um rndquina de bo'as de goma -urn bd- 
postedeluzeapa-’ nus. 

racerd um anal 


qyeresfera vermelba e 
vocdvaidescobTiruma 
Esmeralda do Caos em 
algum lugar. 


clm.a dele. Acerte-o bas- 
tante vezes e Ira ganhar 
malsvItf&Muita. alids... 

,, ’ nWTittill.. ft ti 1, '■ 0 Y nt !l iTHT « 


Todo o aparelho belico de SONIC 
esti contido neste game, apresentan' 
do sempre grandes surpresas. 


'npimMlI 

.da primeira 
■ fase, SONIC; 

$P#I 


• Ejustamente 
j| elestiveram 
um mal dia. ■ |C ; .' 


oombas, cara! 
Corra, seu lou 
co, corra! 


Detone o ti 


ruins qutrdspl- 
ores...:; .P# 
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prbpria pete contra a correnteza e as 
bases pobtiagudasde urna mupeta. 

KflBriiiluHtlisuilEiijfi 

Porcos espi- 
nhos tamb^ni 
nespiram. Por- 
tanto Jiquem 
atenlos as ca- 
maras de ar. 
’Oh! meus pul- 
mdes suplicam 
por ar, muitc 


SONIC 111 tem 
muito mais 
loucura do que 
se possa ima- 
ginar. 


SONIC a bagado por urn* Iromba d'Sgua 
chegando a 10, uma zona aiagada. 

M sentiu cherro de pprco espinho molhado? 






. Por toda a par- 

:“r .: iHfS 

muitas rodas 
azias.Vecfe 


MtaW 


biras monta 


Liwyau ; iiit«srm 


Veandomim 

i.bom recupe- 
raro aredeto- 

lipl 


aAffi l fl i Vtii 1 - 


Glrando de en 
confro.as ro¬ 
das SONIC 


Desafiando as tels da gravidade? 
por que nao? Experimanie andar 
neste lambor. ' • 1 / 
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Um porco espinho es- 
quiando? Sera que ele 
usa ls varetas do es- 
qui ou apenas o seu 
corpo equilibradc 0 


Fora do esqui ele ccstuma des 
cera monfanha num pequeno 
toneiaztil. > 


fa formas 
vi bra rad se 
a yelocida- 


mentacja. 


que aquele echdina 
ladraozinho de esmeraldas, 
o Knuckles, e muitas maqui- 
nas mortiferas vao infernizar 
a vida de SONIC 
.virta-se e boas detonagoes! 
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AC2LERA, 

TAiLSI 


MILES "TAILS" POWER, A RAPOSA, ADORA 
PERSEGUIR SONIC. VI BRAN DO SUAS 
DUAS CAUDASjMUITAS VEZES SONIC 
SEDEIXA SEGUIR.,, 


4 / HENRIQUE DeFARIAS 

KOTEIKO, DE3ENH0S E COKES 



























































MAS ELA NAO DESANIMA 
E ALCANfA SEU HEr6|. 


CONSEGUIU, 
HEIM. TAILS! 


PUF! PUF'ARF' 
C-CONSEGUII 
v UFA! > 


POUCO DEPOIS, LA ESTAVA SONIC 
DEMONSTRANDO SUAS HABIUDAPES 
E PERFORMANCE PARA 05 ANIMAS. 


1SS0E 

MOLEZAI 


UAUI 

E DEMAIS 
t SONIC! 


NOSSAi 


fantAsticoi 

ESSE SUPERATAQUE 

girat6rioi 








































AGORA E A MINHA 
VEZ PESSOAL1 


. 



VAI LA 
GAROTO! 


NOSSA! OLHEM ESSE 
SUPERATAOUE-COLISAO 
. DO TAILSI ■ J 


S6 QUE, SEM 
PERCEBEREM, 
ALGO ARREPiANTE 
ESTAVA 

ACONTECENDO,,. 


LEGAL! 
CONSEGUI DE 
^ NOVO I A 






4J/* r 

LdooA 



NOSSOS AMIGOS 
ESTAO DESAPARE 
._CENDOII 


E EM SEUS LUGARES, ^ 
^ESTAO SURGINDO ESSES 

sordidos rosc5s metAlicosi 


E 0 INESPERADO 


ACONTECE... 




































, AH! AH! AH! ^ 

FOR ESSA VOC§ NAO ES- < 
FERAVA, HEIN, SONIC?^ 


OFA! UM ESTRANHO RAIO PEGOU 
SONIC E "TAILS" DE SURFRESA... 


AAA!!!! 


, 


- 1 


DR. R0E30TNIK?!! 

S(3 PODIA SER ESSE l 
^ LOUCOI sA 


ELE NOS FRENDEU 
NESSE OVO-FRISAO! 


/ SIM, SONICI > 
S6 QUE DESTA VEZ 
MEU FLANO E UM 
DESASTRE 
GLOBAL! 


i<3 

/ v — ■"** 
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VOCE NAO POPE 
FAZER 1550 ROSO 
TNIK! EU NAO 
VOU PEIXAR, 

V ENTENPEU? 


SONIC, 
rd COM 
MEPO! 


W voct?l ANiAWi AH1 

ESTA LIQUIPAPO, 

SONIC! FRESO NES5E 
OVO-FRISAO, TOPOS 05 SEU5 
POPERES ETRUQUE5, 

V NAO SERVEM FRA A 
VV NAPAII sfL 


-- 


I V | 
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PRECISO DE TRABALHADORES 
PARA CR1AR A MAQUINA DO juf ZO 
FINAL, QUE PODE DESTRUIR 0 
» MUNDOI 


■ 


i«ii 

mmm 




E 05 MEUS AMIGOS? 
0 QUE VAI FAZER 
COM ELES? 




















AH... OS SEU5 AMIGOS? RA, RA... 
CAPTURE! TO005 ELE5I VOU TRANS 
formA-los EM R0B6s, ALEM 
^ OE TO005 05 ANIMAiS DA . 

ILHA... ,— 



E FORf AREI TOOOS A EOIFIC,... 



V FICA FRIO, 1 
r TAILS! DO 
OUTRO LAOO 
OA TELA TEM 
ALGUEM QUE 
RODE NOS TIRAR 
\DESSA FRIAL^ 


QUEM? 


SONIC, ESTAMOS 
RERDIDOSi ESSE CARA 
E5TA COMRLETAMEN- 
TE LOUCO! E RARECE 
QUE ESTA FALANOO 
SERIOi 












































E DO OUTRO LADO DA TELA 


P SEU FEDELHOI ^ 
EU CAPTUREI SONIC 1 
ETODOSSEUS AMIGOSI 
ELE ACHA QUE $6 
VOCt PODE A 
SALVA-LOSI y 


QUALE A SUA, 
HEIN, GORDUCHO? 


AH, AH, AH, AH! 

O JOESTICK? AQUELE DA- < 
DACAO, NAO E DE NADAI 
NAO E PAREO PRA MiMI VOc£ 
ESTA PERDIDO, SONIC! A 


hA?o 

Q-QUEEEVI 


0 POD RE PORQUINHO 
ESPINHO PERDEU A 
RAZAO! COITADINHO,- 


ENAOEAPRIMEIRA 
VEZ QUE FAQO iSSO! 


E AJ, DUNDAO?! VAI 
ENCARAR, OU NAO VAIS 


w CARA! VOU ^ 
DETONAR ESSA SUA 
CARA NOJENTAI! J 


W SE PREPARA 
/ MEU CHAPA, 
A QUE EU JA 
7 ^ESTOU INDOI 

iaaAa... 


QUE^ 

MEDINHOI 


^ a o i u j| 1 

i\\ Z QUE \jd 



\M*(w 

1&W DESTAVEZEjj* 

B MP^fv 
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Wes 

j&\ \ PRA VALER \JMm 

mu* 
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MAMAAAAEI! 


ARG! T 6 CHEGANDO 
\ _GALERA! — 


MINHA NOSSA! 


UFA! ESSAS VI AGE NS 
ME DEIXAM ME!0 FORAAx"^^ 

PE 6R&ITA - J .^r OPA! LA ESTA 

0 PESSOAL DA RE- 
1 CEP?AO! ROBOTNIR 

v' prrr o maniaco, e seus 

[(\ V >0^ JL rob<3s... . > 


56 QUENAOVOU * 
FICAR FRA RECEBER 
AS BOAS VINDAS! 
^TENHOQUE AG1R 
RAF! DO! A 


r 






























AINDA DEM QUE 0 MEU 
JOYSTICK ESTA LEGALI 
VAMOlA MEU VELHO, nAO 
V ME DEIXE NA MAO! a 


GAKOTOl 

voct E MUITO 
ESTUPIPO! 


PENSEI QUE FOSSE 
MAIS INTELIGENTE 
EM NAO ME ENFREN- 
TAR! 


MEUSROD6S V.O, 
CUIDARAO PE VOC§l 
TENHO COISAS MAIS 
IMFORTANTES 
PRAFAZERI ^ 


VOc£ E MAIS TOLO 
DO QUE PENSEII 
S6 QUE NAO 
E5T0U AQUI PRA 
DRINCAR COM 
CRIANfA! 


ESSA 

nAoii 
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ALEM DO MAiS, EU DIRIJO AS 
USINAS, REFINARIAS E C1DADESI 
r AGORA TEN HO 0 CONTROLS DE 

^ tudO! mamas&Si 


r EXCETODAS 
ESMERALDAS DO 
CAOS... 


fSplipf 


f ESSASjviAGNIFICAS ' 
GEMAS SAO CONHECIDAS 
FOR CONTEREM FODERES 
FANTASTICOSI COM ELAS, 
FODEREI TER 0 MUNDO 
INTEIRO SOD MEU DO- 

\ minioi ah.ah.ahi / 



CAR AM BAH 




DESTRUIR! 

ESMAGAR! 

DETONAR! 


GAROTO FANACA! BEM, 
DMRTA-SE COM UM DOS MEUS 
BRINGUEDINHOS! TCHAU, E 
ATE MAIS, BABACAi 


ISSO SE EU^P 
DEIXAR, SEU 

■ neur6tico 

DUMA FIGA1 / 


































































DETONARI 
_ZIF, ZIP! 


OOOPAI 
E5SA FOl FOR 
POUCOi 



/ UAUI 

gjjrf voc^jA 
era, meu 

■ 4c HA PAN 


AGORA E 
COM 0 MEU 
J0E5TICKL 


r TOMA,^ 
MONTE 
DE FERRO 
VELHOI 


MENOS UM, 
FRA ME ATRA 
FALHARi 


r AGORAVOU > 
FROCURAR SONIC 
E SEUS AMIGOSI 










































ESMERALDAS 


POUCO DEP0I5... 


ONDE SERA*^ P" ATE ac ^ORA S<5 
queaquele ENCONTREI ROb6s 
LOUCO DO KOBO- QUE ^ E NDO AC A BAR 
TNIK. PRENDEU 0 COMIGO! E NADA 


CACETADA!! 

NAO FALEI, NAO FALE11 
AQUELE MOSQUITO 
DE LATA QUASE ME 
PEGA DESPREVE- 
NIDOI 


FICANDO PREO- 
CUPADOI 


MAS COM 
MINHA ASTUCIA, 
VAI SER fAcIL... 

EEEFA! TEM 
ALGUEM ATRAS 
DE MiMI 


^1 

pESGRAfADOP 
ATACOU POR 
TRA5! 
JTOVARDE! 


V 7 " CARAI 
REALMENTE EU 
SOU DEMAIS! 
DETONEI MAIS 
UM1 

BEM, AGORA 
E 56 ACHAR 
AS ESMERAL- 
DAS. 


AQUI VA! 

■UM GOLPE, LEAL 
E FRONTAL! 


...L1BERTAR 0 
SONIC E CAIR 
FORA DAQUII 
RE, RE, R§! 













































































r j6 )A! ^ 

ENCONTREI 
A ULTIMA 
ESMERALDA! 


ERA! INIMIGO 

Avista! 


AGORA E S6 
ENCONTRAR 0 
SONIC E... 


SAI FRA LA, 
BICHO FEIOI 


FREC1SO ENCON- 
TRA-LOS ANTES QUE SEJA 
TARDE DEMAIS! MAS 
\ FOR ONDE COMECAR? ) 


DEFOIS DE FASSAR FOR RODOV1AJ 
RETORCJDAS, CORRER ATRAVESj 
DE TUNEIS E DETONAR UM 
MONTE DE ROB(3s... 


JASEl! ELE FRENDEU^ 
ATURMA ONDE 
EU JAMAIS FENSARIA EM 
’ROCURARl ELES S6 PODEM 
ESTAR 

/ I 
_ 1 





































W..NA FORTALEZA 
5ECRETA DO 
IDF. R050TNIKU 


(/s' 
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VOU ENTRAR Al E 
PETONAR TOPO MUNPO! 
FRIMEIRO, ESTA FORTA 
VVA! FRO BREJO! ^ 


NAPA VAI 
ME 1 MFEDIR 
PE ENTRAR 

■x All ^ 


V TEM ALGUMA T 
COISA ESTRANHA 

AQUI... ^ 3 ^ 


ESTA MU [TO 

jCALMO E FACIE! 




-mDjA, 

* _1 A-L r 
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CALMOATE 
DEMAIS) y?"[" 


ESQUISITO. 


6 DE CAASA! 


OLAAAH.l 


E 0 Q j j p~ DESGRAfADO!! 

ESTOU FEN- | - JfTZ\ 

V 5 AN DO... 


ISTO E UMA 
AFMADILHA! 


















































RO&OTNIKI 
ONDE ESTy* 
VOC& t 


TEM MESMO? 
ESTOU AQUI1 
AH, AH, AHI 


> E55A NAO! 
T 6 LASCADO! 


TENHO UMAS 
CONTAS FRA 
AJUSTAR 

i com voc£i 4 


SIM, GAROTAO! SURFRESO, HEIN? 
. AH, AH, AHI ___ 


ROBOTNIR?l > 

1 

m ^ if a 

r fn r iwr 1 1 


r // 

i(i rsfe' 






































w VOCE jA FOl LONGE ’ 
PEMAIS, GAROTOI CHEGA! 
. VOU tirA-lo DO MEU 
■I CAMINHO, AGORA 

MESMOi JM 


5INT0 MUITO, SONIC! 
ACHOQUEESTAMOS 
^ NUMAFRIA! ^ 


AS ESMERALPAS 
ESTAO NUM LU- 
w GAR SEGURO! , 


HUM... TENHO 
. UM PIANO.... 


*SALA 
a ne 

IDf?TUQ\ 


FICAREI UVRE 
PE VOCE, 
PARA ENCONTRAR 
AS ESMERALPAS! 


PRENPAM-NOJUNTO 
COM 0 SONIC! QUANPQ 
EU VOLTAR, RESOLVO 0 
QUE FAZER COM ELES! 


AS ESMERALPAS, 


EU... AAAA. 



> VJJ 

n 
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POUCO PEPOIS, JOESTICK ESTA MAIS PRESO| 
QUE SARPINHA EM LATA... r 


W 

VOCE ACHA? 
E AS ESME¬ 
RALPAS? 


S 6 QUE 
PRESO PESSE 
JEITO E SEM 0 
MEU JOYSTICK., 

nAosei 0 

FAZER! 


FOR FALAR' 
EM JOYSTICK! 
OLHEM 0 QUE 
EU ESTOU k 
VENPOi f| 


ESSA NAO! 
ESTE ROP<5 
PA&ACA PEGOU 
hmpm idy^ticki 
































































UALJ! DEMA1S, ESSE 
brinquedinhoi fra 
' * QUE SERVE? 


* OKA, SERVE FRA 
TOCAR MUSIGUINHA DE 
N1NARI EXPERIMENTS! 
APERTE 0 BOTAOZ1NHO 
DA ESQUERDAI ^ 


E MESMO?^j 


TENTE, RAFAZI 
VOC£ CONSEGUE! 


^ SONIC DEU CERTO! N 
0 BAB AC AO ACIONOU 0 
JOYSTICK! NAO ACRE- 
DITOl E MUITO FANACAL 


56 ACONTECE EM 
HISTC^RIAS EM QUA 
DRINHOSI zZ 


t6 LIVRE! 
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OQUEQUE ~ 
ES7A ACONTECENDO 

aqui?! 


mem, 


MEU JOYSTICK! 


SUPPRESS 

BALOFOI 


VOC& NAO E 
TAO ESPERTO 
COMO PARECE! 


TOMA BUNDAOI 
SINTAO PODER 
DO MEU JOYSTICK! 
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9 TIREM-ME ■ 

daquii socorroi 

W HELP! _r 


liberdade 

FES50ALI 


CARAMBA1 


p SONICITEM05 
QUE SAIR DAQUI! A 
mAquina DO ROBOTNIR 
ESTA SEM CONTROLEl 


yCORRAMI 
[ ISTO AQUI 
y VA\ WRAR 
UM INFERNO! 


mjnha 

NOSSA! 


t6correndoi 



s a/ k iro < )fm 

jL j mijjii 

Ft i F a j£zP 

f// l% j k/g 

(i r U 

Tf X 

jgKSB|k. j ■ -A > 





E?TOiw 0 VWn! 





r Al bMM 


wjfv* 

SX ESTE LUGArX 

ria 



V^vaiEXPLOPIRI a 
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FULEM! 


JA FULE1! 


EU TAMBEMII 


ROBOTNIR 
TEVE0 QUE 
MERECIAI 


E A FORTALEZA E TODA TOMAPA 
FOR EXFL050ES E FOGO... 


FOI FOR 
FOUCOl 




hi / 

\ \ § ^ 


rfSfij/ ( jSKFi. \ 


Gf\ 
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FOUCO PEPOIS NA FL0RE5TA. 


QUE E ISSO ; 

^ SONIC! ^ 


^ QUANPO VOCt DETONOU ^ 
0 ROBOTNIR, TO005 05 ANIMA1S 
PA FL0RE5TA VOLTARAM AO 
v NORMAL! OBRIGAPO, JOE! > 
VOCE FO! PEMAISi 


Va y\ fh * — 1 

^-i-~ __ ^4 £ 

^<L.._ In rr> \JV jZ 1 


) \5 

\ v /V\\ fyOB 4. 

spxTT 

<Y T#te 

1 f\V rA r-*V> / 


1 f 'si/ ? 
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NAO FIZ MAIS 
QUE A MINHA 
OBPIGA£AOI 


ESSAVIDADE 
SUPER-HEP($! ME 
. CANSAI m 


TCHAU, FESSOAU 
ATE A PPtfxiMAI 


PPECISANDO, 
E 5 6 CHAMAP! 


TCHAU 

JOE! 


WWm0 




rd cansadAoi 

ESSE POBOTNIK 
E UM TREMENDO 

pentelhAoi 


AINDA BEM 
QUE ACABOUI 


.. ~rr- 


. • 


JOE STICK 


TT'N / i/j f 

~jw/\ 

A/V J ( 

1 f ■ y (Tl T1 

/ /Mii!l 
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A partir de agora a PROGAMES oferece aos lojisias uma grande 
variedade de cartuehos originais usados, para quem precisa 
aumentar o acervo de sua (ocadora. 

Sao muttas as vantagens: 

- Venda a prazo^"" 

- Precos especiais j 

- Grande variedade de titulos para, diversos sistemas 
•-Cartuehos testados e garantidos 

- Cartuehos originais, com estojo e capa em perfeito estado 
SeJicite listagem com tftulos dispomVeis! 


Se voce }& possui uma (ocadora de video 

games e deseja dar um impulso em seus 

negdeios, transfdhrie sua (ocadora 

em uma loja PRO games 

■Consul te nosso depar- ' 

tamento de ^ ^JPj 


In vista no mercado que estd em plena ascensao, 
rapido retorno do investimento, juntamente com 
■ i* a marca J/der neste segmento. Solicite informacoes junto ao 
nosso departamento de Franchising. 



CIDADE DE SAO PAULO 

LAPA - A- Pro XI, 656 - CEP 05060-000 
T«l9. (011) 831-0444 / 831-5787/261-7935 
SANTANA • R. Voluntaries da PAtria, 3229 - CEP 02401-200 
Tal. (011) 950-6329 

TATUAPE - R. Serra (to Japf, B59 - CEP 03309-000 
TeL (011) 941-9957 

V. MARIANA - Av. Domingos da Morass, 2218 s/ loja 
CEP 04036-000 

Tel, (011)549-7383 

PINHEIROS - R, Usboa, 344 • CEP 01424-020 
Tei. (Oil) 280-3220 

MOdCA - R. Juventjjs, 831 - CEP 03124-020 
TeL (011) 591-0039 

V, CAR RAO - Pga* AuiAflO LombrardL 62 ■ CEP 03445-060 

Tel. (011)295-1190 

JD. S, BENTO - R, TupigLra&s,140 (Trav. Av. Braz Lems) 
CEP 02022-000 
Tel, (011)950-9510 

JD. TREMEMBE; - Av, Cel, Sezefredo Fagundes, 2713 s/loja 
CEP 02306*004 
Tel. (011) 953-6743 

V. OLfMPlA - R t M. Jesufoo Cardoso, 584 - CEP 04544-051 
Tel. (011)822-0515 

I PI RANG A - FL Agostinho Gomes. 1563 - CEP 04206-000 

GRANDE SAO FAUL.6 

GUARULHOS - Av, Paulo Faccini, 525/1* and. - CENTRO 
CEP 07110-000 
TtL (011)209-0971 


SAO BERNARDO DO CAMPO - R. Municipal, 446 - CEP 09710-210 
Tel. (011) 452-2612 

INTERIOR DE SAQj PAULO 

OURINHOS - R. Nova de Juiho, 189 / 8 - CENTRO - CEP 19900-000 

Tel. (0143) 22-2424 

SAO JOSE DOS CAMPOS - Av. Dr, Adhamar de Banos, 1319 

CEP 12245-010 

TeL (0123) 41-7250 

OUTROS ESTADOS 

BAHIA 

SALVADOR - R. Cear&, Stropping Pmto 7 - Loja 18 - PITUBA 
CEP 41830-450 

TeL (071) 246-0135 

SENHOR DO BONFIM - R. Juviniano Duarte, 38 - CEP 48970-000 

Teh (075) 841-1776 

BRASILIA 

ASA NORTE * SCLN 313 - BL E - Loja 64 - CEP 71000-000 

TeL (061) 274-3311 

CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 - Bl. J - Loja 62 - CEP 70650-000 
Tel. (061) 234-6822 

FARAfSA 

JOAO PESSOA - Av, Nego.200 -Safa 112 - TAMBAIJ -CEP 58035-000 
TeL (083) 226-2369 

PERNAMBUCO 

RECIFE - Av. Cons, Aguiar, 2979 -BOA VI AG EM - CEP 51020-220 
Tel, (081) 465-4029 

RrO DE JANEIRO i 

TUUCA - a Major Avila, 242 - Loja F * CEP 20511-140 

Til. (021) 264-8336 






